
年間授業計画　様式例

高等学校 令和６年度（3学年用） 教科  科目
教　科： 科　目： 単位数： 単位

対象学年組：第 3 学年 組～ 組

教科担当者：

使用教科書：（ ）

教科 の目標：

【思考力、判断力、表現力等】

【学びに向かう力、人間性等】

科目 の目標：

絵
・
彫

デ 映

芸術に関する各科目の特質について理解するとともに、意図に基づいて表現するための技能を身に付けるようにする。

美術Ⅱ芸術

２
学
期

下絵
ワックス原型制作、型取り
型取り出し、金属削り
金属磨き、修正

・鋳金〜シルバーオブジェ・アク
セサ
リー〜

○ ○

下絵
彫塑
彫塑、仕上げ、型取り
型取り出し、修正、彩色

・鋳金〜シルバーオブジェ・アク
セサ
リー〜
・反転石膏レリーフ　・ドライポ
イント(版画) ○ ○

３
学
期

各課題 まとめ ・反転石膏レリーフ　・ドライポ
イント(版画)

○

【 知　識　及　び　技　能 】

○

2○

○

作品の創造性、完成度の高
さ、技能、授業へ取組む姿勢
をみて評価

○ ○ ○ 16

作品の創造性、完成度の高
さ、技能、授業へ取組む姿勢
をみて評価

○

○

6

・シルクスクリーン　ペン入れ
・日本画(洋金箔使用)　箔貼り

・シルクスクリーン
・日本画(洋金箔使用)

○ ○

仕上げ(水干絵具) ・日本画(洋金箔使用)

○

○ ○ 14

16

○

作品の創造性、完成度の高
さ、技能、授業へ取組む姿勢
をみて評価

○

○

作品の創造性、完成度の高
さ、技能、授業へ取組む姿勢
をみて評価

○ ○ ○

合
計

70

下絵
描画(水干絵具)
仕上げ(水干絵具)

○ ○

○ ○

・日本画(洋金箔使用)

○ ○

作品の創造性、完成度の高
さ、技能、授業へ取組む姿勢
をみて評価

○ ○

配
当
時
数

１
学
期

・アートカードゲーム(プレゼン
テーション、鑑賞、振り返りシー
ト)
・シルクスクリーン(下描き)

・アートカードゲーム
・シルクスクリーン

○ ○ ○

単元の具体的な指導目標 指導項目・内容

表現

鑑
賞

評価規準 知

○

作品の創造性、完成度の高
さ、技能、授業へ取組む姿勢
をみて評価

○ 8

作品の創造性、完成度の高
さ、技能、授業へ取組む姿勢
をみて評価

○ ○ ○

8

（　組：　　　　） （　組：　　　　） （　組：　　　　） （　組：　　　　） （　組：　　　　）

芸術 美術Ⅱ

【知識及び技能】 【思考力、判断力、表現力等】

対象や事象を捉える造形的な視点について理解
を深めるとともに，意図に応じ て表現方法を創
意工夫し，創造的に表すことができるようにす
る。

造形的なよさや美しさ，表現の意図と創意工 夫，
美術の働きなどについて考え，主題を生成 し創造
的に発想し構想を練ったり，価値意識を もって美
術や美術文化に対する見方や感じ方を 深めたりす
ることができるようにする。

芸術

創造的な表現の工夫をしたり、芸術のよさや美しさを深く味わったりすることができるようにする。

生涯にわたり芸術を愛好する心情を育むとともに、感性を高め、心豊かな生活や社会を創造していく態度を養い、豊かな情操を培う。

美術Ⅱ

思 態

（　組：　　　　）

【学びに向かう力、人間性等】

主体的に美術の幅広い創造活動に取り組み，生
涯にわたり美術 を愛好する心情を育むととも
に，感性を高め，美術文化に親し み，心豊かな
生活や社会を創造していく態度を養う。


