
１　科目名 社会と情報 ２　履修学年 第３学年

３　必修・選択 必修選択（火曜・金曜） ４　履修単位 ２単位

５　教科書

６　副教材等

７　学習目標

月 学　習　単　元

4 問題解決

5 問題解決

6 問題解決

7 問題解決

9 問題解決

10 問題解決

11 問題解決

12 問題解決

1 問題解決

2 問題解決

3 問題解決

１０　学習上の留意点

課題・作品提出や平常点を総合的に判断して評価する。

作品制作（イラストレーター）

作品制作（イラストレーター）

作品制作（イラストレーター）

・欠席や遅刻をせずに授業に取り組む
・課題や作品などの提出物を期限内に提出する

９　評価の観点・方法

作品制作（イラストレーター）

作品制作（イラストレーター）

作品制作（イラストレーター）

高校社会と情報　新訂版　（実教出版）

※パソコン使用

作品制作（イラストレーター）

タイピング練習
問題解決の実践（エクセル）

タイピング練習
問題解決の実践（エクセル）

年　　間　　授　　業　　計　　画

オリエンテーション　タイピング練習
問題解決の実践（エクセル）

　情報の特徴と情報化が社会に及ぼす影響を理解させ、情報機器や情報通信ネットワーク
などを適切に活用して情報を収集、処理、表現するとともに効果的にコミュニケーションを行
なう能力を養い、情報社会に積極的に参画する態度を育てる。

８　年間授業計画

学　習　事　項　等

タイピング練習
問題解決の実践（エクセル）


