
東京都立成瀬高等学校 パソコン部  令和 3 年度活動計画 

年間目標 パソコンのスキル習得(プログラミングなど)、ゲーム制作や電子装置の製作 

部員数 

（令和３年４月現在） 

１年：男  ４名、女  ０名   ３年：男  ３名、女  ０名 

２年：男  ５名、女  ０名                  合計  １２名 

活動日 月・火・水曜日 (夏季・冬季・春季休業中は別途) 

活動場所 CALL 教室 

活動時間 平日 １５：３０ ～１６：３０ 休日 ：  ～  ： 

休養日 活動日以外 (夏季・冬季・春季休業中は別途) 

主な活動予定 

４月 新入生歓迎会、本年度の目標等設定 

５月 ゲーム作成、イラストや映像制作、ロボットアーム製作 

６月 ゲーム作成、イラストや映像制作、ロボットアーム製作 

７月 ゲーム作成、イラストや映像制作、ロボットアーム製作 

８月 ゲーム作成、イラストや映像制作、ロボットアーム製作 

９月 ゲーム作成、イラストや映像制作、ロボットアーム製作 

10 月 次年度に向けて知識・技術習得 

11 月 次年度に向けて知識・技術習得、実験まとめ 

12 月 次年度に向けて知識・技術習得、実験まとめ・発表 

１月 次年度に向けて知識・技術習得 

２月 次年度に向けて知識・技術習得 

３月 次年度に向けて知識・技術習得 

参加予定大会 未定 

主な実績 

R1 年度 文化祭で自作ゲーム展示、映像制作品のライブイベントの実施 

30 年度 文化祭で自作ゲーム展示、映像制作品のライブイベントの実施 

29 年度 文化祭で自作ゲーム展示、映像制作品のライブイベントの実施 

コメント 

Unity や C 言語を使用してのゲーム制作や映像制作、ロボット制御、イラスト制作に

などに取り組んでいます。毎回来て活動してもよいし、来たい時にやりたい時間だけ活

動することも可能です。パソコン初心者でも安心して活動できるように、先輩たちが優

しく教えます！パソコンを使って何かをしたい、または興味があるという人はぜひ入部

してください。 

 

 

 

 


