
年間授業計画　新様式例

2  科目
教　科： 科　目： 単位数： 単位

対象学年組：第 2 学年 組

教科担当者：（ B 組 ： ） （ 組 ： ） （ 組 ： ） （ 組 ： ） （ 組 ： ）

使用教科書：（ ）

教科 の目標：

【思考力、判断力、表現力等】

【学びに向かう力、人間性等】

科目 の目標：

1定期考査 ○

思 態
配当
時数

12○ ○ ○

○ 5

○ ○ ○ 4

工業 工業情報数理
工業 工業情報数理 2

高等学校 令和 6 年度（ 学年用） 教科

B

井出

工業の各分野について体系的・系統的に理解するとともに，関連する技術を身に付けるようにする。

工業の各分野において情報技術及び情報手段や
数理処理を活用する力の向上を目指して自ら学
び，工業の発展に主体的かつ協働的に取り組む
態度を養う。

【学びに向かう力、人間性等】【知識及び技術】 【思考力、判断力、表現力等】

工業の各分野における情報技術の進展と情報の
意義や役割及び数理処理の理論を理解するとと
もに，関連する技術を身に付ける。

情報化の進展が産業社会に与える影響に関する
課題を発見し，工業に携わる者として科学的な
根拠に基づき工業技術の進展に対応し解決する
力を養う。

工業情報数理（実教出版）

工業

工業に関する課題を発見し，職業人に求められる倫理観を踏まえ合理的かつ創造的に解決する力を養う。

職業人として必要な豊かな人間性を育み，よりよい社会の構築を目指して自ら学び，工業の発展に主体的かつ協働的に取り組む態度を養う。

工業情報数理

【 知　識　及　び　技　術 】

単元の具体的な指導目標 指導項目・内容 評価規準 知

1

1
学
期

論理回路の基礎
【知識・技術】
論理回路などがコンピュータを構成
するのに必要であると理解している
とともに、関連する技術を身に付け
る。
【思考・判断・表現】
論理回路がコンピュータを構成する
上で必要なものであることに着目
し、コンピュータの構成に関する課
題を見出すとともに解決策を考えら
れる。
【主体的に学習に取り組む態度】
論理回路がコンピュータを構成する
上で必要な技術であることを自ら学
び、目的の処理ができるように論理
回路の構成を主体的かつ協働的に取
り組む。

ハードウェア
・基本論理回路

【知識・技術】
論理回路などがコンピュータを構成するのに
必要であると理解しているとともに、関連す
る技術を身に付けている。
【思考・判断・表現】
論理回路がコンピュータを構成する上で必要
なものであることに着目し、コンピュータの
構成に関する課題を見出すとともに解決策を
考えることができる。
【主体的に学習に取り組む態度】
論理回路がコンピュータを構成する上で必要
な技術であることを自ら学び、目的の処理が
できるように論理回路の構成を主体的かつ協
働的に取り組もうとしている。

○ ○ ○ 8

コンピュータの歴史と要素
【知識・技術】
コンピュータの要素についてコン
ピュータ誕生までの歴史を踏まえて
コンピュータを構成する装置などを
理解しているとともに、関連する技
術を身に付ける。
【思考・判断・表現】
コンピュータを構成する要素の性能
が処理能力に与える影響に着目し、
コンピュータの要素に関する課題を
見出すとともに解決策を考え、科学
的な根拠に基づき結果を検証し改善
する。
【主体的に学習に取り組む態度】
コンピュータを構成する要素のそれ
ぞれの性能について自ら学び、技術
の発展に対応した情報化社会におけ
るコンピュータの活用に主体的かつ
協働的に取り組む。

産業社会と情報技術
・コンピュータの歴史、種類、進展
・個人情報、知的財産、セキュリ
ティ、標準化
・処理装置、五大装置の構成
・周辺装置、ソフトウェアの基礎、
コンピュータ言語

【知識・技術】
コンピュータの要素についてコンピュータ誕
生までの歴史を踏まえてコンピュータを構成
する装置などを理解しているとともに、関連
する技術を身に付けている。
【思考・判断・表現】
コンピュータを構成する要素の性能が処理能
力に与える影響に着目して、コンピュータの
要素に関する課題を見出すとともに解決策を
考え、科学的な根拠に基づき結果を検証し改
善している。
【主体的に学習に取り組む態度】
コンピュータを構成する要素の機能と性能に
ついて自ら学び、技術の発展に対応した情報
化社会におけるコンピュータの活用に主体的
かつ協働的に取り組もうとしている。

○ ○

情報表現と情報デザイン
【知識・技術】
コンピュータでの情報の取り扱いに
ついて、デジタルデータの特徴を踏
まえてアナログデータからデジタル
データへの変換する方法を理解して
いるとともに、情報デザインに関連
する技術を身に付ける。
【思考・判断・表現】
様々な情報をコンピュータで表現す
ることが人間に与える影響に着目し
て、情報デザインに関する課題を見
いだすとともに解決策を考え、科学
的な根拠に基づき情報表現を検証し
改善する。
【主体的に学習に取り組む態度】
マルチメディアの情報表現と情報デ
ザインについて自ら学び、コンュー
タを活用した情報表現に主体的かつ
協働的に取り組む。

マルチメディアの情報表現と情報デ
ザイン
・コンピュータでの情報の取り扱い
・マルチメディアの情報表現
・ユニバーサルデザイン
・ユーザインタフェース

【知識・技術】
コンピュータでの情報の取り扱いについて、
デジタルデータの特徴を踏まえてアナログ
データからデジタルデータへの変換する方法
を理解しているとともに、情報デザインに関
連する技術を身に付けている。
【思考・判断・表現】
様々な情報をコンピュータで表現することが
人間に与える影響に着目して、情報デザイン
に関する課題を見いだすとともに解決策を考
え、科学的な根拠に基づき情報表現を検証し
改善している。
【主体的に学習に取り組む態度】
マルチメディアの情報表現と情報デザインに
ついて自ら学び、コンピュータを活用した情
報表現に主体的かつ協働的に取り組もうとし
ている。

単元テスト

２進数と16 進数
【知識・技術】
２進数、16 進数などがコンピュー
タを構成するのに必要であると理解
しているとともに、関連する技術を
身に付ける。
【思考・判断・表現】
２進数、16 進数路がコンピュータ
を構成する上で必要なものであるこ
とに着目し、コンピュータの構成に
関する課題を見出すとともに解決策
を考えられる。
【主体的に学習に取り組む態度】
２進数、16 進数がコンピュータを
構成する上で必要な技術であること
を自ら学び、目的の処理ができるよ
うに論理回路の構成を主体的かつ協
働的に取り組む。

ハードウェア
・数値処理

【知識・技術】
２進数、16 進数などがコンピュータを構成す
るのに必要であると理解しているとともに、
関連する技術を身に付けている。
【思考・判断・表現】
２進数、16 進数がコンピュータを構成する上
で必要なものであることに着目し、コン
ピュータの構成に関する課題を見出すととも
に解決策を考えることができる。
【主体的に学習に取り組む態度】
２進数、16 進数がコンピュータを構成する上
で必要な技術であることを自ら学び、目的の
処理ができるように論理回路の構成を主体的
かつ協働的に取り組もうとしている。

２
学
期

単元テスト
○ ○ 1

単元テスト
○ ○ 1

単元テスト
○ ○ 1

○ ○



1

単元テスト
○ ○ 1

Cによるプログラミング
【知識・技術】
プログラム処理の構造・手順につい
て理解しているとともに、その活用
方法について身に付ける。
【思考・判断・表現】
プログラム処理の構造・手順につい
て思考・判断し、コンピュータの動
作を想像してプログラミングで表現
できる力を見出すとともに、プログ
ラムエラーを検証し改善する。
【主体的に学習に取り組む態度】
プログラムに興味・関心をもち、プ
ログラムを理解するために意欲的に
取り組む。

制御プログラミング
・プログラム言語
・プログラムの作り方

1
単元テスト

○ ○

【知識・技術】
アルゴリズムの順次・選択・繰り返しの構造
について理解しているとともに、その活用方
法について身に付けている。
【思考・判断・表現】
アルゴリズムの順次・選択・繰り返しの構造
について課題ごとの問題を見出すとともに、
自らアルゴリズムを図示することで検証し改
善している。
【主体的に学習に取り組む態度】
アルゴリズムに興味・関心をもち、様々なア
ルゴリズムを理解するために意欲的に取り組
もうとしている。

○ ○ ○ 6

【知識・技術】
プログラム処理の構造・手順について理解し
ているとともに、その活用方法について身に
付けている。
【思考・判断・表現】
プログラム処理の構造・手順について思考・
判断し、コンピュータの動作を想像してプロ
グラミングで表現できる力を見出すととも
に、プログラムエラーを検証し改善してい
る。
【主体的に学習に取り組む態度】
プログラムに興味・関心をもち、プログラム
を理解するために意欲的に取り組もうとして
いる。

○ ○ ○ 14

定期考査 ○ ○

２
学
期

基本的なアルゴリズム
【知識・技術】
アルゴリズムの順次・選択・繰り返
しの構造について理解しているとと
もに、その活用方法について身に付
ける。
【思考・判断・表現】
アルゴリズムの順次・選択・繰り返
しの構造について課題ごとの問題を
見出すとともに、自らアルゴリズム
を図示することで検証し改善する。
【主体的に学習に取り組む態度】
アルゴリズムに興味・関心をもち、
様々なアルゴリズムを理解するため
に意欲的に取り組む。

アルゴリズムとプログラミング
・流れ図とアルゴリズム
・プログラミングの基礎



論理回路の応用
【知識・技術】
基本論理回路を用いて、半加算回路
や全加算回路、エンコーダ・デコー
ダ・フリップフロップなどを構成す
る技術を身に付ける。
【思考・判断・表現】
RS-FF、JK-FF、T-FF、D-FFの違いを
考察する。
【主体的に学習に取り組む態度】
エンコーダとデコーダ、フリップフ
ロップとカウンタなどに関心をも
ち、理解するために意欲的に取り組
む。

ハードウェア
・論理回路の応用

【知識・技術】
基本論理回路を用いて、半加算回路や全加算
回路、エンコーダ・デコーダ・フリップフ
ロップなどを構成する技術を身に付けてい
る。
【思考・判断・表現】
RS-FF、JK-FF、T-FF、D-FFの違いを考察して
いる。
【主体的に学習に取り組む態度】
エンコーダとデコーダ、フリップフロップと
カウンタなどに関心をもち、理解するために
意欲的に取り組もうとしている。

○ ○ ○ 5

コンピュータシステム
・ソフトウェア

【知識・技術】
ソフトウェアについて正しい知識を持ち、そ
の活用方法について身に着けている。
【思考・判断・表現】
ソフトウェアを目的に合わせて適切に利用す
る判断をすることができる。作成を通して、
発信する情報を表現することができる。
【主体的に学習に取り組む態度】
ソフトウェアの特徴について自ら学び、知
識・技術の向上に主体的かつ協働的に取り組
もうとしている。

○ ○ ○ 4

表計算ソフトウェアと日本語ワード
プロセッサ
【知識・技術】
ソフトウェアについて正しい知識を
持ち、その活用方法について身に着
ける。
【思考・判断・表現】
ソフトウェアを目的に合わせて適切
に利用する判断ができる。作成を通
して、発信する情報を表現する。
【主体的に学習に取り組む態度】
ソフトウェアの特徴について自ら学
び、知識・技術の向上に主体
的かつ協働的に取り組む。

情報セキュリティと情報モラル
【知識・技術】
情報セキュリティについてコンュー
タ犯罪の種類や処罰する法律を踏ま
えてセキュリティ対策を理解してい
るとともに、SNSなどインターネッ
トを安全に活用する技術を身に付け
る。
【思考・判断・表現】
コンピュータ犯罪が自分に与える被
害の影響に着目して、情報モラルに
関する課題を見出すとともに、解決
策を考え、法的な根拠などに基づき
結果を検証し改善する。
【主体的に学習に取り組む態度】
インターネットを安全に利用するた
めに情報セキュリティついて自ら学
び、セキュリティ技術の活用に主体
的かつ協働的に取り組む。

産業社会と情報技術
・情報セキュリティ
・情報モラル

【知識・技術】
情報セキュリティについてコンピュータ犯罪
の種類や処罰する法律を踏まえてセキュリ
ティ対策を理解しているとともに、SNS など
インターネットを安全に活用する技術を身に
付けている。
【思考・判断・表現】
コンピュータ犯罪が自分に与える被害の影響
に着目して、情報モラルに関する課題を見出
すとともに、解決策を考え、法的な根拠など
に基づき結果を検証し改善している。
【主体的に学習に取り組む態度】
インターネットを安全に利用するために情報
セキュリティついて自ら学び、セキュリティ
技術の活用に主体的かつ協働的に取り組もう
としている。

○ ○ ○ 3

合計

78

1

単元テスト

一年間の復習 ○ ○ 5

定期考査 ○ 1

３
学
期

単元テスト
○ ○

単元テスト
○ ○ 1

○ ○ 1


