
分野 研究タイトル

1分野 新しい折りたたみ傘のカタチ

1分野 風力発電新ブレード開発

1分野 ワイヤー駆動式ロボットアームにおける握力制御の安定化 ​

1分野 水素ロータリーエンジンの実用化に向けて

1分野 花が咲くシードペーパーを利用した鉛筆作成

1分野 イカサマサイコロの作成について

1分野 避難用テントにつける制震ダンパーの提案

1分野 太陽光照明システムのダクトの改良

1分野 大型魚のアジを知っているか？

1分野 換気扇の効率変化

1分野 防音室をもっと身近に～低コスト高性能を目指して～

1分野 作業をする上で最適な照明の照度について

2分野 ロボットによるヒューマンインターフェースの設計

2分野 防災用品の自動選定サイト

2分野 数学サイト作成

2分野 イオンクラフト実用化に向けた様々な影響解析

2分野 オートチャイルド&ペットロック

2分野 エルサゲートから子供を守るアプリ

2分野 Teamsチャット内の有害発言訂正Bot

2分野 AIの画像認識機能を用いた植物の病気検知システム

2分野 超音波センサーを使ったクラクションを鳴らさない交通整備

2分野 勉強効率化アプリの制作と新機能提案

2分野 迷惑メール除去ツール

2分野 避難シミュレーションアプリで人の迷いは減らせるか

2分野 3Dで見るハザードマップ～PLATEAU SDK for Unityを活用して～

2分野 猫のための補聴器製作

2分野 オブナイズとPCでメダカを観察してみた

2分野 AIの比較と分析

2分野 センサーを用いた鉛筆削りの研究

2分野 数学学習アプリケーションの制作と検討

2分野 AI強化学習の効率化～ML-Agentsを用いた最適な報酬設計～

2分野 無線操作ができる卓球得点板

2分野 コスメを検索できるHP作成

2分野 理数融合型学習支援サイトの開発



2分野 理科教材シミュレーションサイトの制作

2分野 パソコン作業のサボり防止&分析アプリの制作

2分野 近代史マッピングツールによる文化継承の新手法

2分野 宇宙物理学を学ぶ壁を乗り越える

2分野 AIを用いた月面着陸の可視化

2分野 段差に対応した荷物運搬ロボット

2分野 より精密な検索結果を出力するためのWebアプリ開発

2分野 ホコリセンサを用いた熱暴走対策

2分野 眠りぐるみ～あなたの睡眠を優しくデザイン～

2分野 複数の要素を組み合わせた新しい騒音マップの提案

2分野 小学生向け学習支援サイト

2分野 目標達成のための計画思案支援アプリの開発

2分野 キーボード用自動掃除機

2分野 VRを用いた専門的技術の体験化 

2分野 自転車での交通事故防止アプリケーションの開発

2分野 自己認知を通し適した植物を提案するアプリの開発

2分野 脳波を用いた直感的インターフェイスの提案

2分野 ESP32を利用した学習支援デバイス

2分野 AR技術を用いた家具組み立てサポート

2分野 自立発電式ワイヤレス入力デバイスの提案

2分野 背景色と選択傾向の関連性

2分野 XR初心者における物理的距離感覚のズレとその要因の調査

2分野 タスク管理が簡単になるメモ帳アプリ

3分野 植物が菌から養分を受け取ることを利用した肥料作り

3分野 中和滴定によるりんごの果汁の酸度の標定

3分野 ヒキガエルとMPsの関係について

3分野 植物の多叉毛状突起発生段階の観察の展望

3分野 虫媒花花粉の蛍光の特徴について

3分野 ザリガニの肥料化における臭気低減に関する研究

3分野 シアノバクテリアと葉緑体の光合成量の違いについて

3分野 二価金属イオンとpHがアルギン酸ゲルの物性に与える影響

3分野 ソラニンがカビに与える影響

3分野 状況に応じたハエトリグモの付着盤頻度の調査

3分野 音から自然を評価する方法

3分野 未利用資源のバイオマス利用における排出されるCO2の削減



3分野 ムチゴケの環境による空間利用

3分野 代謝酵素によらない薬物相互作用の植物を用いた新しい検出方法の検証

3分野 米粉パンの食味向上に向けた分析

3分野 ミツバチが教えてくれる都市の植生

3分野 麹菌を使った植物育成

3分野 イシクラゲによるヒートアイランド現象の緩和

3分野
空に舞うミクロなものをCatch & Search 

～大気中のマイクロプラスチックを採集してわかったこと～

3分野 ゴキブリの記憶

3分野 UFBが出汁に与える影響

3分野 落ち葉からカラフルキャンディーを作ろう

3分野 身近な飲料、液体調味料の酸のモル濃度

3分野
広がれ！葉緑体の可能性

～植物細胞外でも光合成はするのか～

3分野 食品廃棄物を活用した香粧品製造に関する研究

3分野 落ち葉からグルコースを

3分野 廃棄物を用いて固形燃料をつくる

3分野 魚由来のタンパク質を用いたバイオプラスチックの考案

3分野
pHにより色が変化する絵の具および紙を作る

 ～アントシアニン色素を用いた絵の具の生成と実用化～

3分野 鱗翅目昆虫の鱗粉の構造と種の関係性

3分野
小学生における課題中断行動「諦め」の閾値分析

～失敗回数と年齢による影響の定量的検討～

3分野 肌の保湿効果を高めるには

3分野 アメリカザリガニ死骸を活用した肥料の作成

3分野 バイオディーゼル燃料の固形化が酸価に及ぼす影響について

3分野 培地の違いによる大腸菌コロニーの形状変化

3分野 マシュマロのゲル化剤による違いについて

3分野 異なる糖度の培地における酵母の培養について

3分野 食用油を用いたバイオディーゼル燃料製造方法について

3分野 オカダンゴムシによる色覚調査

3分野 UFB水の植物生育への影響

3分野 都市公園における汚泥中メタン生成菌によるメタン生成の効率化

創造理数科 切り花と塩素の関係性

創造理数科 ネギの耐塩性を

創造理数科 かつて先進国が多子社会だった理由について



創造理数科 ルービックキューブの周期性と回し方

創造理数科 桁数をかける数列

創造理数科 付加車線の効果

創造理数科 歩きスマホによる危険行動の可視化

創造理数科 多機能家具を活用した居住性向上について

創造理数科 蛍石における熱発光と蛍光について

創造理数科 回路型ボードゲームを用いた新しい教育アプローチ

創造理数科 猿江恩賜公園におけるアカガエルの生息数と環境条件の関係

創造理数科 擬似重力波を用いた干渉縞の変化

創造理数科 変形菌の飼育条件

創造理数科 鳥は空を見上げるか

創造理数科 ウェブ上の地図情報を用いた観光ルート自動生成システムの開発

創造理数科 天然酵母に関する基礎的研究

創造理数科 ヨウ素を鍵とした新規水系消火剤の検討

創造理数科 コロイドの粒子径×散乱強度の関係

創造理数科 アルカリ性vs酸性

創造理数科 藻類の時間経過による腐敗の変化

創造理数科 河道内干潟におけるシギ・チドリの分布と生息環境

創造理数科 ミミズの潜り方を視覚的に！

創造理数科 ダリアとカーネーションの花弁細胞の比較

創造理数科 タンパク質の濃度がラムスデン現象に与える影響

創造理数科 要約プログラムにおけるハイブリッド手法の有効性と検証

創造理数科 ナシの保水性について

創造理数科 次世代音響の提案

創造理数科 SNS投稿がバズる条件

創造理数科 超音波が植物の生育に与える影響について

創造理数科
空気・アルゴンガス・ヘリウムガスを用いた

スターリングエンジンの性能比較

創造理数科 超音速機に使用するウィングレットの動翼としての活用


