
年間授業計画　

高等学校 令和５年度（２学年用） 教科  科目
教　科： 科　目： 単位数： 単位

対象学年組：第 2 学年 メディア文化系選択者

使用教科書：（ ）

教科 の目標：

【思考力、判断力、表現力等】

【学びに向かう力、人間性等】

科目 の目標：

○

24

単元の具体的な指導目標 指導項目・内容

１．基本的な事項・事柄を理解できたか。
２．授業・実習に積極的に取り組んだか。
３．課題をきちんと提出したか。
６．授業に興味・関心をもって取り組んだ
か。

罫線、レイアウト、関数（IF）の
利用

表計算ソフト演習[応用]

表計算ソフト演習[応用] 様々なグラフの作成

様々な計算の組み合わせ

１．基本的な事項・事柄を理解できたか。
２．授業・実習に積極的に取り組んだか。
３．課題をきちんと提出したか。
７．授業に興味・関心をもって取り組んだ
か。

１．基本的な事項・事柄を理解できたか。
２．授業・実習に積極的に取り組んだか。
３．課題をきちんと提出したか。
７．授業に興味・関心をもって取り組んだ
か。

3
学
期

２
学
期

表計算ソフト実習

　・関数

関数（LOOKUP、RANK）、絶対参照

検定に向けた実践問題（生徒の習
熟状況によってはさらに上級に取
り組む）

合計

70

○

○ ○ ○

10○ ○

12

○ ○ ○ 12

○ ○

評価規準 知 思

１
学
期

表計算ソフト実習
　～入門編

表計算の基本操作（文字と数値、
半角や全角の違い、四則演算、レ
イアウト等）

１．基本的な事項・事柄を理解できたか。
２．授業・実習に積極的に取り組んだか。
３．課題をきちんと提出したか。
４．授業に興味・関心をもって取り組んだ
か。 ○

表計算ソフト実習

  ・グラフ

　・基礎的な関数

　・関数

１．基本的な事項・事柄を理解できたか。
２．授業・実習に積極的に取り組んだか。
３．課題をきちんと提出したか。
５．授業に興味・関心をもって取り組んだ
か。

１．基本的な事項・事柄を理解できたか。
２．授業・実習に積極的に取り組んだか。
３．課題をきちんと提出したか。
６．授業に興味・関心をもって取り組んだ
か。

情報処理技能検定（表計算）４級
程度

四則演算、基本的な関数
（SUM,AVERAGEなど）を使いこなせ
るようになる

○ ○ ○ 8

配当
時数

○ ○ 4

態

メディア文化 パソコン実習A
メディア文化 パソコン実習A 2

検定合格を目指す。

ICTのスキルを社会で生かす。

【学びに向かう力、人間性等】【知識及び技能】 【思考力、判断力、表現力等】

検定合格を目指す。 過去の試験問題に取り組み、思考力・判断力・表現力を身につける。

　検定問題集・プリント等

メディア文化

過去の試験問題に取り組み、思考力・判断力・表現力を身につける。

ICTのスキルを社会で生かす。

パソコン実習A

【 知　識　及　び　技　能 】


